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Grafika komputerowa i produkcja multimedialna

Opis kierunku

Grafika komputerowa i produkcja multimedialna to kierunek studidow przeznaczony dla
osbb, ktére chcg zdobyC wyksztatcenie informatyczne i wigzaC swojg przysztosé
z branzg IT, a jednoczesnie rozwija¢ swoje zdolnosci w obszarach zwigzanych ze
sztukami wizualnymi. Program nauczania tgczy w sobie grafike komputerows,
dziennikarstwo tradycyjne i internetowe oraz multimedia. W trakcie nauki studenci
poznajg m.in. zasady rezyserowania matych form multimedialnych (artystycznych
i marketingowych), nagrywania reklam, projektowania materiatdw marketingowych,
grafiki uzytkowej, co pozwala na zdobycie umiejetnosci przydatnych w firmach
zwigzanych np. z branzg audiowizualng i reklamowa.

Profil studenta

Pomysl o tym kierunku, jesli:

jestes kreatywny i pomystowy,

odznaczasz sie dobrg wyobraznig przestrzenng i graficzna,

interesujesz sie nowoczesnymi technologiami informatycznymi,

dobrze radzisz sobie z obstugg komputera, a zwtaszcza programami stuzgcymi
do tworzenia i obrobki grafiki oraz animacji komputerowe;j,

jestes cierpliwy i wytrwaty.
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Pomysl o czyms innym, jesli:

masz zaburzenia w rozroznianiu barw (daltonizm) i percepciji ksztattow,
nie interesuje cie tematyka wirtualnej rzeczywistosci i gier komputerowych,
nie masz zdolnosci artystycznych,

nie lubisz pracy zespotowej.
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Program studiow

Studia obejmujg takie przedmioty jak:

pracownia projektowania graficznego
pracownia fotografii cyfrowe;j
organizacja produkcji multimedialnej
rezyseria multimedialna

prawo autorskie

prawo prasowe

prawne uwarunkowania reklamy
DTP

ekonomika mass mediow

typografia

podstawy grafiki tréjwymiarowe;j
projektowanie przestrzeni multimedialnej
pracownia animacji i wideo

grafika multimedialna
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» obrébka dzwieku
» rysunek i kompozycja

Mozliwosci zatrudnienia

Absolwenci kierunku grafika komputerowa i produkcja multimedialna mogg znalez¢
zatrudnienie w:

studiach projektujgcych gry komputerowe,

wydawnictwach gier komputerowych i programoéw multimedialnych,
agencjach reklamowych, marketingowych i interaktywnych,
studiach graficznych,

studiach telewizyjnych,

mediach internetowych,

dziatach kreatywnych i marketingowych firm ré6znych branz.
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Absolwent kierunku grafika komputerowa i produkcja multimedialna moze pracowaé
m.in. jako:

grafik komputerowy (Graphic Designer),

projektant stron internetowych (Webdesigner),

projektant gier i aplikacji komputerowych (Screen Designer),

grafik e-commerce,

rezyser form multimedialnych,

projektant systemow identyfikacji wizualnej,

montazysta dzwieku i obrazu,

grafik kreatywny.
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Mozliwosci ksztalcenia

Wyzsza Szkota Informatyki i Zarzagdzania w Rzeszowie

Typ studiow: stacjonarne i niestacjonarne | stopnia
Wyadziat: Kolegium Mediéw i Komunikacji Spoteczne;j
Kierunek: grafika komputerowa i produkcja multimedialna

Specjalnosci:

e wizualizacja i efekty specjalne
e projektowanie interaktywne
e komunikacja wizualna w marketingu
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