Mozliwosci i szanse zatrudnienia:

W Polsce krupier znajdzie zatrudnienie w kasynie.
Funkcjonuja one najcze$ciej w duzych miastach
oraz kurortach wypoczynkowych.

Ksztalcenie:

O przyjeciu na kurs decyduje test, badajacy
spostrzegawczo$¢ 1 umiejetnosci  szybkiego
wykonywania obliczen w pamigci oraz rozmowa
kwalifikacyjna. Na kurs przyjmuje si¢ osoby
majagce co najmniej wyksztalcenie $rednie
(matura) i w zasadzie do trzydziestego roku
zycia. Kurs trwa 6 - 10 tygodni i jest bezptatny.
W czasie jego trwania osoba szkolona nie
otrzymuje  zadnego  wynagrodzenia. Po
ukonczeniu kursu kasyna zatrudniajg takie osoby
jako praktykantoéw. W wieku pdzniejszym szansg
zatrudnienia maja jedynie o0soby, ktore juz
pracowaty w tym zawodzie.

Kursy:

Szkolenia organizowane sg przez poszczegolne
kasyna. Mozliwe jest tez ukonczenie szkolenia
organizowanego przez firme¢ szkoleniowa.

Wiecej informacji
0 zawodzie znajdziesz w:

— T

Centrum Informacji

I Planowania Kariery Zawodowej:

w Lodzi:
ul. Wélczanska 49, 90-608 Lodz,
tel. (42) 66 30 255, 66 30 273

oraz oddzialach:

w Piotrkowie Trybunalskim:

ul. Wojska Polskiego 2,
97 - 300 Piotrkéw Trybunalski,
tel. (44) 649 60 87

w Sieradzu:

ul. 3 Maja 7, 98 - 200 Sieradz
tel. (43) 822 81 84, 822 81 86

w Skierniewicach:

ul. Senatorska 10, 96 - 100 Skierniewice

tel. (46) 833 39 74, 833 36 50

®
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Wojewodzki Urzad Pracy w Lodzi
Centrum Informacji
i Planowania Kariery Zawodowej



Krupier organizuje i prowadzi rézne gry
hazardowe w kasynach. W  kasynach gier
hazardowych w Polsce krupierzy prowadza gre
w ruletke oraz w gry Kkarciane.

Zadania zawodowe:

W zawodzie tym mozna wyr6zni¢ dwa podstawowe
stanowiska pracy: krupier - dealer (bezpo$rednio
prowadzi gr¢) i krupier - inspektor (czuwa nad
prawidtowoscia gry). Gr¢ w ruletke francuska
prowadzi trzech krupieréw - dealerow, jeden z nich
siedzi u szczytu stotu, dwaj inni siedzg po obu
stronach stolu. Przebieg gry uwaznie obserwuje
krupier - inspektor. Krupier zaprasza graczy do
obstawiania swoich zaktadow na planszy, rzuca
kulkg w kierunku odwrotnym do obrotow kota.
Ogtasza koniec obstawiania zakladow, wreszcie
grabkami wskazuje wygrywajacy numer na planszy
oraz oglasza wszystkie wygrywajace kombinacje.
Krupierzy siedzacy po obu stronach pomagaja
graczom w ustawieniu zetonéw na zadanym przez
nich miejscu. Krupierzy uzywaja w tym celu
specjalnych grabek, pod zadnym pozorem nie
wolno im wzig¢ zetondw z re¢ki gracza. Ich
zadaniem jest zapamigtanie, kto i gdzie postawil
swoje zetony. Krupierzy pilnuja takze dokladnego
ustawienia zetoné6w na planszy. Po ogloszeniu
wynikow gry krupierzy grabkami zabieraja ze
stolu  przegrywajace Zetony 1 rozpoczynaja
wyplacanie wygranych. Obliczaja ich wysoko$¢
i wyktadajg na stot Zetony stanowigce wygrang,
ktore rowniez grabkami przesuwaja w Kierunku
graczy. Krupier prowadzi calg
gre W jezyku francuskim.

W ruletce amerykanskiej gre obstuguje tylko jeden
krupier - dealer, ktéry pracuje na stojgco.
W ruletce amerykanskiej krupier wszystkie operacje
wykonuje rekami i postuguje si¢ rownolegle

jezykiem angielskim i polskim. Tempo gry jest
znacznie szybsze, niz w ruletce francuskiej. Bardzo
popularng karciang gra kasynowa jest black jack.
Krupier prowadzacy gre stoi przy stole, tasuje
I rozdaje karty graczom i sobie. Liczy i informuje
graczy o liczbie posiadanych przez nich punktow,
na ich zadanie rozdaje im dodatkowe karty i dobiera
dodatkowe karty dla siebie. Zabiera ze stotu
przegrane  zetony oraz dokonuje  wyplaty
graczom, ktérzy wygrali.

Inng  gra  karciang, proponowana  czgsto
w kasynach, jest jedna z odmian pokera, tzw. poker
karaibski. Krupier oglasza poczatek gry, tasuje
i rozdaje karty graczom i sobie. Nast¢pnie zabiera
zetony graczy rezygnujacych z dalszej gry w tym
rozdaniu, odkrywa swoje Kkarty, zabiera zetony
przegrywajace i wyplaca wygrane.

Warunki podjecia pracy w zawodzie:

Niezbedne jest spelnienie wysokich wymagan
psychofizycznych oraz niekaralno$é. Konieczna jest
nienaganna opinia,. Niezbedne jest ukonczenie
szkolenia z zakresu przepiséw o grach
hazardowych i regulaminéw urzadzanych gier
w zakresie niezbednym do wykonywania czynnos$ci
zwigzanych z nadzorowaniem i prowadzeniem gier
(Ustawa o grach hazardowych Dz.U.2009.201.1540
z p6zn. zmianami). Szkolenie nalezy powtarzac¢ co
3 lata.

Przydatna jest réwniez dobra znajomos¢ jezyka
angielskiego, ewentualnie francuskiego.

Wymagania psychofizyczne:

W tym zawodzie niezbe¢dna jest dobra koordynacja
ruchowo - wzrokowa. Sprawne i doktadne usuniecie
ze stolu gry zetonow wcale nie jest rzecza latwa.
Jeszcze trudniejsze jest np. odpowiednie ustawienie

i podanie zetonow graczom. Krupierowi przydaje
si¢ wiec rowniez zrecznos¢ rak (i dilugie palce).
Niezbedny jest dobry stan zdrowia — szczegdlnie
uktadu migsniowego i  kostno-szkieletowego
(wymuszona pozycja stojaca pracy).

e Duza spostrzegawczo$¢ oraz umiejetnosé
szybkiego wykonywania obliczen w pamigci to
dwie elementarne cechy, konieczne w tym
zawodzie.  Krupier  musi natychmiast
odroznia¢ miejsca | zZetony wygrywajace
w ruletce czy uktady kart oraz blyskawicznie
wyliczy¢ wygrang by zaraz ja wyplacic.

e W tej pracy trzeba by¢ wybitnie uwaznym, mie¢
znakomity  refleks i natychmiastowo
podejmowa¢ decyzje. Kazde zrozstrzygnigé
krupiera ma wynika¢ ze skrupulatnego
trzymania si¢ regut gry.

e (Od krupiera wymaga si¢ duzego opanowania,
musi by¢ niezachwiany w swoich decyzjach
i nienagannie uprzejmy w  Kkontaktach
z graczami. Krupier ma zachowa¢ dystans do
graczy iréwnocze$nie dba¢ o wytworzenie
dobrej aury przy stole gry.

e Odpornos¢ na stres 1 duza latwos¢
nawigzywania kontaktu z ludZmi to dwie
cechy, ktére harmonijnie winien laczyé
w sobie dobry krupier.

Przeciwwskazania do wykonywania zawodu:

Krupier wickszo$¢ gier prowadzi stojac przy stole,
w tym zawodzie przydatna jest wiec dobra kondycja
fizyczna. Osoba, ktory nosi okulary, powinna mie¢
je doskonale dobrane przez okuliste, tak by nie
odczuwata zmeczenia wzroku.

Osoby niepelnosprawne nie sg zatrudniane jako
krupierzy. Do pracy tej nie zostang tez przyjcte
osoby z wadami wymowy.



