Ksztalcenie:

Uniwersytet Lodzki
Wydzial Matematyki i Informatyki
kierunek: informatyka (studia I i Il stopnia)

ul. Banacha 22, 90-238 L.6dzZ

tel. (42) 63559 49
https://www.math.uni.lodz.pl/
e-mail: facmath@math.uni.lodz.pl

Politechnika L.odzka

Wydezial Fizyki Technicznej, Informatyki i
Matematyki Stosowanej

kierunek: informatyka stosowana (studia I i 11
stopnia)

ul. Wélczanska 215, 90-924 1.6dz

tel. (42) 631 36 03

http://ftims.p.lodz.pl/

e-mail: w-7@adm.p.lodz.pl

Spoleczna Akademia Nauk w Lodzi
kierunki: informatyka, grafika komputerowa -
projektowanie gier 1 efektow specjalnych

ul. Sienkiewicza 9, 90-113 Lo6dz

tel. (42) 664 66 66

https://lodz.san.edu.pl

e-mail: uczelnia@san.edu.pl

Panstwowa Wyzsza Szkola Filmowa
Telewizyjna i Teatralna im. L. Schillera
w Lodzi

kierunek: film animowany i efekty specjalne
(studia 5-letnie jednolite)

ul. Targowa 61/63, 90-323 £.6dz

tel. (42) 27558 18

www.filmschool.lodz.pl

e-mail: operatorski@filmschool.lodz.pl

Wiecej informacji

0 zawodzie znajdziesz w:
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Centrum Informacji

I Planowania Kariery Zawodowej:

w Lodzi:
ul. Wélczanska 49, 90-608 L6dz,
Tel. (42) 66 30 255, 66 30 273

oraz oddzialach:

w Piotrkowie Trybunalskim:

ul. Wojska Polskiego 2,
97-300 Piotrkow Trybunalski
Tel. (44) 649 60 87, 647 74 01

w Sieradzu:
ul. 3 Maja 7, 98-200 Sieradz
Tel. (43) 822 81 84, 822 81 86

w Skierniewicach:

ul. Senatorska 10, 96-100 Skierniewice
Tel. (46) 833 39 74, 833 36 50
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- Pracy w todzi todzkie

Projektant aplikacji
multimedialnych, animacji

| gier komputerowych
Klasyfikacja Zawodow i Specjalnosci: 251302
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£
.

https://tiny.pl/tz3hr, dostep: 28.04.2020

Waojewodzki Urzad Pracy w Lodzi
Centrum Informacji
i Planowania Kariery Zawodowej
Oddzial w Piotrkowie Trybunalskim



Projektant aplikacji multimedialnych, animacji
i gier komputerowych tworzy i adaptuje do
okreslonych ~ warunkow  koncepcje  gier,
animacji lub aplikacji multimedialnych. W tym
celu przygotowuje scenariusz i dokumentacje
projektowa multimediow, definiuje zatozenia
zwigzane z  docelowym  uzytkowaniem
1 wspolpracuje z zespotem realizujgcym
projekt. Jest to zawdd o bardzo szerokim
zakresie kompetencji i wykonywanych zadan,
dlatego osoby pracujagce w tym zawodzie
najczes$ciej specjalizuja si¢  w  okreslonej
dziedzinie. Specjalizacje te s3 na tyle szerokie,
ze w praktyce kazda z nich moze wystgpowac
jako oddzielne stanowisko pracy.

Zadania zawodowe:

e opracowanie ogdlnych zatozen projektu na
podstawie zebranych informacji od klienta;
w przypadku gry komputerowej jest to tzw.
mechanizm  gry: fabule, bohaterow,
konstrukcje mapy lub planszy;

e przygotowanie projektu technicznego, tj.
okreslenie odpowiedniej metodyki
projektowej oraz technologii koniecznej do
wykonania danej aplikacji multimedialnej
Czy gry;

e rozpisanie szczegdtowych zatozen w formie
scenariusza  (gry, animacji, projektu
multimedialnego);

e przygotowanie projektu funkcjonalnego
opisujgcego sposob pracy danej aplikacji
z punktu widzenia jego uzytkownika;

e testowanie funkcjonalno$ci, atrakcyjnosci
1 dostgpnosci aplikacji/gry dla uzytkownika;

e wspotpraca z innymi  projektantami
w  ramach  zespolu  projektowego,
z programistami i analitykami oraz

z klientem zamawiajagcym dany projekt.

Warunki podjecia pracy w zawodzie:

Praca w zawodzie projektanta multimediow nie

wymaga co prawda wyksztatcenia
technicznego, jednak pracodawcy najchetniej
zatrudniaja absolwentow kierunkow

informatycznych o specjalnosciach: grafika
komputerowa i multimedia, projektowanie gier
itp. Podstawowym kryterium jest wiedza na
temat realizacji projektow multimedialnych,
najlepiej poparta do$wiadczeniem (portfolio),
umiejetnos¢  postugiwania si¢ programami
graficznymi (np. pakiet Adobe, CorelDraw)
oraz znajomo$¢ podstaw programowania. Do
tworzenia fabuty, dialogéw czy opisu miejsc
w grze zwykle pozadane sa osoby z dorobkiem
literackim. Mile widziana jest takze dobra
znajomos$¢ jezyka angielskiego.

Wymagania psychofizyczne:

Specyfika pracy projektanta wymaga od
kandydata przede wszystkim duzej
kreatywno$ci,  tworczego  podejscia  do
problemu oraz bogatej wyobrazni. Przydaja si¢
uzdolnienia artystyczne, zwlaszcza literackie.
Od kandydatow oczekuje si¢ duzej inicjatywy,
odpowiedzialno$ci 1 zaangazowania
w realizacje projektu, takze cierpliwosci
1 wytrwatosci (przygotowanie np. gry moze

trwac kilka lat). Kontakty z cztonkami zespotu
projektowego wymagaja posiadania
umiejetnosci  ulatwiajacych  komunikacje
interpersonalng. Ciggle zmiany na rynku gier
1 multimedidw  wymuszaja  koniecznos$¢
cigglego $ledzenia nowinek i doksztalcania si¢
w tym zakresie.

Przeciwwskazania do wykonywania zawodu:

Osoba niepelnosprawna poruszajaca si¢ na
wozku inwalidzkim oraz z zaburzeniami
w zakresie ruchow konczyn dolnych moze
pracowa¢ w zawodzie, o ile nie uniemozliwia
ono przemieszczania si¢ poza stanowisko
pracy. Osoby niewidome oraz z duzymi
zaburzeniami wzroku nie moga liczy¢ na
zatrudnienie z uwagi na specyfike pracy przed
monitorem. Konieczno$¢ czestych kontaktow
ze wspotpracownikami utrudnia wykonywanie
pracy przez osoby niestyszace lub gtuchonieme.
Roéwniez uposledzenie umystowe, ze wzgledu
na zadania wymagajace duzej sprawnoSci
intelektualnej, uniemozliwia wykonywanie tego
zawodu.

Mozliwosci i szanse zatrudnienia:

Projektant specjalizujagcy si¢ w  grafice
multimedialnej moze podja¢ prace w kazdej
wigkszej firmie posiadajacej dziat reklamy,
w agencjach reklamowych i fotograficznych,
w studiach graficznych i telewizyjnych,
wydawnictwach multimedialnych badz
otworzy¢ wiasne studio projektowe. Projektant
gier z  kolei  znajdzie  zatrudnienie
u  producentow i wydawcow  gier
komputerowych.



