Ksztalcenie:

Szkoty:

Uniwersytet t 6dzki

- studia | stopnia (stacjonarne) na kierunku
informatyka, specjalng: grafika komputerowa
i projektowanie gier

- studia Il stopnia (stacjonarne i niestacjonarne)
na kierunku informatyka, specjak®o
interaktywne media

90-131 tod, ul. Narutowicza 65

tel. (42) 635 40 00,

fax (42) 665 57 71, 635 40 43
www.uni.lodz.pl

Politechnika t 6dzka

- studia | stopnia (stacjonarne i niestacjonarne)
na kierunku informatyka, specjakto grafika
komputerowa i multimedia

- studia Il stopnia (stacjonarne i niestacjonarne)
na kierunku informatyka, specjaku: grafika
komputerowa i multimedia, technologie gier i
symulacji komputerowych

90-924 .6, ul. Zeromskiego 116

tel. (42) 631 21 51, fax (42) 636 56 15
www.p.lodz.pl

Paistwowa Wysza Szkota Filmowa
Telewizyjna i Teatralna im. L. Schillera

- studia jednolite stacjonarne na Wydziale
Operatorskim i Realizacji Telewizyjnej,
specjalné¢: film animowany i efekty specjalne
90-323 Lod, ul. Targowa 61/63

tel. (42) 63 45 800, (42) 27 55 800
www.filmschool.lodz.pl

Wiecej informacii
0 zawodzie znajdziesz w:

—

Centrum Informacji
I Planowania Kariery Zawodowey:
w todzi:

ul. Wolczaska 49, 90-608 +.4&d
Tel. (42) 66 30 255, 66 30 273

oraz oddziatach:

w Piotrkowie Trybunalskim:

ul. Starowarszawska 4, 97-300 Piotrkow Tryb.

Tel. (44) 649 60 87, 647 74 01
w Sieradzu:

ul. 3 Maja 7, 98-200 Sieradz
Tel. (43) 822 81 84, 822 81 86

w Skierniewicach:

ul. Jagiellaiska 28, 96-100 Skierniewice
Tel. (46) 833 39 74, 833 36 50

Wojewddzki Urzad
Pracy w todzi

b ER

Projektant aplikacji
multimedialnych, animacji
| gier komputerowych

Klasyfikacja Zawodow i Specjaldoi: 251302

© Can Stock Pﬁoto -csp11761310

Wojewddzki Urzad Pracy w todzi
Centrum Informaciji
i Planowania Kariery Zawodowej
Oddziat w Piotrkowie Trybunalskim

Piotrkéw Trybunalski 2013



Projektant aplikacji multimedialnych, animacji
i gier komputerowych to specjalista, ktory na
postawie analizy wymaga zleceniodawcy
tworzy projekt danej aplikacji/gry, realizowany
nastpnie przez programistow.

Zadania zawodowe;:

e opracowanie ogolnych zaten projektu na
podstawie zebranych informacji od klienta;
w przypadku gry komputerowej jest to tzw.
mechanizm gry: fabg} bohateréw,
konstrukcg mapy lub planszy;

* przygotowanie projektu technicznego, tj.
okreslenie odpowiedniegj metodyki
projektowej oraz technologii koniecznej do
wykonania danej aplikacji multimedialnej
Czy gry;

* rozpisanie szczegotowych zaen w formie

scenariusza  (gry, animacji, projektu
multimedialnego);
» przygotowanie projektu funkcjonalnego

opisupcego sposob pracy danej aplikacji
z punktu widzenia jegoaytkownika;

» testowanie funkcjonalroi, atrakcyjngci
i dosepnaici aplikacji/gry dla aytkownika;

e wspolpraca z innymi projektantami
w  ramach zespotu projektowego,
z programistami i analitykami oraz

z klientem zamawiggym dany projekt.

Warunki podj ecia pracy w zawodzie:

Praca w zawodzie projektanta multimediéw nie
wymaga co prawda wyksztatcenia
technicznego, jednak pracodawcy najole]
zatrudniag absolwentow kierunkow
informatycznych o specjaldoiach: grafika
komputerowa i multimedia, projektowanie gier
itp. Podstawowym kryterium jest wiedza na
temat realizacji projektow multimedialnych,
najlepiej poparta daviadczeniem (portfolio),
umiegtnos¢ postugiwania s programami
graficznymi (np. pakiet Adobe, CorelDraw)
oraz znajom& podstaw programowania. Do
tworzenia fabuly, dialogdw czy opisu miejsc
w grze zwykle poadane § osoby z dorobkiem
literackim. Mile widziana jest tale dobra
znajoma¢ jezyka angielskiego.

Wymagania psychofizyczne:

Specyfika pracy projektanta wymaga od
kandydata przede wszystkim  Zahy
kreatywndci, tworczego podeégia do
problemu oraz bogatej wyolira. Przydag si¢
uzdolnienia artystyczne, zwlaszcza literackie.
Od kandydatow oczekujeesduzej inicjatywy,
odpowiedzialnéci i Zaangaowania
w realizacg projektu, take cierpliwgci

I wytrwatosci (przygotowanie np. gry nie
trwa¢ kilka lat). Kontakty z cztonkami zespotu
projektowego wymagaj posiadania
umiejetnosci utatwiapgcych komunikagj
interpersonalp Ciaggle zmiany na rynku gier
i multimedidw  wymuszaj koniecznéé¢
ciggtego sledzenia nowinek i doksztatcania si
w tym zakresie.

Przeciwwskazania do wykonywania zawodu:

Osoba niepetnosprawna poruszaj s¢ na
woOzku inwalidzkim oraz z zaburzeniami
w zakresie ruchow kmzyn dolnych mege
pracowa w zawodzie, o ile nie unienlwia
oNno przemieszczania ¢si poza stanowisko
pracy. Osoby niewidome oraz z gmi
zaburzeniami wzroku nie magliczy¢ na
zatrudnienie z uwagi na specyilpracy przed
monitorem. Konieczri@ czestych kontaktow
ze wspotpracownikami utrudnia wykonywanie
pracy przez osoby niestygz lub gluchonieme.
Réwniez upasledzenie umystowe, ze wzglu
na zadania wymaggaje duej sprawnéci
intelektualnej, uniemdiwia wykonywanie tego
zawodu.

Mozliwosci | szanse zatrudnienia:

Projektant specjalizagy sk w grafice
multimedialne] mae podjé prag w kazdej
wickszej firmie posiadapej dziat reklamy,
w studiach reklamowych i fotograficznychdz
otworzy¢ wtasne studio projektowe. Projektant

gier z kolei znajdzie zatrudnienie
u producentow i wydawcow  gier
komputerowych.

Ptace:
Projektant animacji me licz¥ na

wynagrodzenie w przedziale od 2,0 do 3,0 tys.
ztotych. Projektant aplikacji multimedialnych:
od 3,4 tys. do 7,1 tys. ziotycBrednia pensja
projektanta gier wynosi 3,9 tys. ztotych (3370 -
pocztkujacy, a 5500 déwiadczony
projektant). [www.moja-pensja.pl - depha
dn.01.08.2013]



